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ක්රමලේ�ඛ පැරඩයිම



  

ක්රමලේ�ඛන පැරඩයිම (Programming Paradigm) 
යනුලේ�න් හදුන්�නු ලබන්ලේන් ක්රමලේ�ඛන ලිවීලේ" දී 
අනුගමනය කළහැකි ලේ�නස් ආකාර / ආකෘති ලේ/. 
එලේස් ලේනොමැති න" ය" ගැටලු�කට අදාළ විසඳුම 
ලේසවීලේ"දී මූලික �ශලේයන් භාවිත කළහැකි ලේ�න 
ලේ�නස් ආකාර ලේ/.

ක්රමලේ�ඛන ක්රියා�ලියට ප්රලේ/ශ වියහැකි වික�ප    
ප්රලේ/ශ / මාර්ග ක්රමලේ�ඛන පැරඩයිම න" ලේ/.



  

ලේමලේලස භාවිත කළ හැකි ආකෘති මූලික �ශලේයන් 2 ක් 
ද , ඒ�ාලේD අනුලේකොටස් ද පහත පරිදි දැක්විය හැකිය.

●    ප්රකාශන (Imperative Programming Languages )
➢         තාර්කික (Logic)
➢         ශ්රිතමය දත්ත ගැලී" (Functional data  flow)
➢         දත්ත ගබඩා (Database)

●  විධානාත්මක (Declarative Programming Languages )
➢         පටිපාටිගත (Procedural)
➢         �ස්තු නැඹුරු (Object oriented)
➢         සමාන්තරගත සැකැස්ම (Parellel Processing)



  



  

ක්රමලේ�ඛන පැරඩයිම (Programming Paradigm) යනු පරිගණක 

භාෂා�න්ලේb මූලික ආකෘතිය / තැනු" ඒකකයයි. එන" ය" 

පරිගනක භාෂා�ක් නිර්මාණය කර ඇත්ලේත් ලේමම ක් 

රමලේ�ඛන පැරඩයිම එකක් ලේහෝ කිහිපයක් මූලික ආකෘතිය 

ලේලස උපලේයෝගි කරගනිමිනි. එනිසා සමහර ක්රමලේ�ඛන 

භාෂා ලේමම ක්රමලේ�ඛන පැරඩයිම එකක් අනුගනය කළහැකි 

පරිදි ද , ත�ත් සමහර පරිගණක භාෂා ක්රමලේ�ඛන පැරඩයිම 

 කිහිපයක් අනුගමනය කළහැකි පරිදි ද සැකසී ඇත.



  

ප්රකාශන පරිගණක භාෂා 
(Declarative Programming Languages)

ප්රකාශන පරිගණක භාෂා නිර්මාණය වී ඇත්ලේත් ලේමොන ගණනය කිරීමද (What the 
program must do) අ�ශ්ය යන්න පදන" කරලේගනය. එම ගණනය කිරීම සිදු�න්ලේන් 
ලේකලේස්ද යන්න ලේනොදක්�යි.

එන" ගැටලු�කට විසඳු" ලේසවීලේ"දී, ගැටලු� කුමක්ද යන්න පමණක් පරිගනකය 
ලේ�ත ලබාලේදයි.

පාලන ගැලීම (Control Flow) විස්තර කිරීමකින් ලේතොර� ගණනය කිරීලේ" තාර්කික 
න්යාය පමණක් දක්�න ක්රමලේ�ඛන භාෂා, ප්රකාශන පරිගණක භාෂා�න්ට අයත් 
ලේ/

ප්රකාශන පරිගණක භාෂා මගින් අතුරු ප්රතිඵල අ�ම කිරීමට උත්සහ දරණු ලබයි.
එන", පරිගණකයට ලබාලේදන්ලේන් ගැටලු� කුමක්ද යන්න් පමණි එය සිදුවිය යුතු 
ආකාරය පිය�ර ලේලස ලේනොදක්�යි. එනිසා දුවිය යුතු ආකාරය පිය�ර ලේලස 
දැක්වීලේමන් ඇති�න අතුරු ප්රතිඵල අ�ම කරයි.

ප්රකාශන පරිගණක භාෂා කෘතිම බුද්ධිය මත පදන"� ඇත.

 උදාහරණ : SQL , Prolog



  

විධානාත්මක පරිගණක භාෂා 
(Imperative Programming Languages)
විධානාත්මක පරිගණක භාෂා නිර්මාණය වී ඇත්ලේත් පරිගණක �ැඩසටහන් 
ක්රියාකරන්ලේන් ලේකලේස්ද (How a program operate) යන්න පදන" කරලේගනය.

එන" ගැටලු�කට විසඳු" ලේසවීලේ"දී, විසඳුම ලබා ගන්නා ආකාරය පිය�ලේරන් 
පිය�ර දක්�යි.

විධානාත්මක පරිගණක භාෂා , පරිගනකය සඳහා ලේදන විධානයන්ලේගන් 
සමන්විත ලේ/. එම විධාන පිය�ලේරන් පිය�ර සිදුවිය යිතු ආකාරය දක්�යි.

පරිගණක �ැඩසටහනක තත්�ය / අ�ස්ථා�න් ලේ�නස් කරන ප්රකාශන අඩංගු 
පරිගණක භාෂා, විධානාත්මක පරිගණක භාෂා�න්ට අයත් ලේ/.

උදාහරණ : JAVA , Pascal



  

       ප්රකාශන පරිගණක 
භාෂා

  විධානාත්මක පරිගණක භාෂා 

නිර්මාණය වී ඇත්ලේත් 
ලේමොන ගණනය කිරීමද 
(What the program must do) 
අ�ශ්ය යන්න පදන" 
කරලේගනය.

පාලන ගැලීම (Control Flow) 
විස්තර කිරීමකින් ලේතොර� 
ගණනය කිරීලේ" තාර්කික 
න්යාය පමණක් දක්�යි

ප්රකාශන පරිගණක භාෂා 
කෘතිම බුද්ධිය මත 
පදන"� ඇත

   ගණනය කිරීම  ක්රියාකරන්ලේන් 
ලේකලේස්ද (How a program operate) 
යන්න පදන" කරලේගනය. 

    පාලන ගැලීම (Control Flow) 
විස්තර කරන අතර විධාන 
පිය�ලේරන් පිය�ර සිදුවිය යිතු 
ආකාරය දක්�යි.



  

�්යුහගත හා �ස්තු නැඹුරු ක්රමලේ/දය
(Structured and Object Oriented)

�්යුහගත ක්රමලේ/දය යනු ක්රමලේ�කලේD ලේක්ත �ලට 
තාර්කික� විධාන පැ�රීමයි.

ලේමලේහදී විශාල ක්රමලේ�ඛ කුඩ ා ලේකොටස් �ලට  ලේබදා එම 
ලේකොටස් එකිලේනක බැඳීලේමන් �ැඩසටහන් සකසා ඇත.

පැස්ක� යනු �්යුහගත ක්රමලේ/දය අනුගමනය කරනු 
ලබන පරිගණක භ ාෂා�කි.



  

�්යුහගත හා �ස්තු නැඹුරු ක්රමලේ/දය
(Structured and Object Oriented)

�ස්තු නැඹුරු ක්රමලේ/දය යනු විධාන පැ�රීමක් සිදුලේනො�න 
 අතර පරිගණක �ැඩසටහන හා ස"බන්ධ 
ලේකොටස්(�ස්තු-OBJECTS)හා ඒ�ාලේD ක්රියාකාරීත්�ය අනු� 
ක්රියාකරයි.

�ස්තු�ක් හා ප්රධාන සාධක ලේදකකි.
 ගුණාංග(Properties)

ක්රමලේ/ද(Methods)

එකම �ර්ගලේD �ස්තු මඟින් පන්තියක්(Class) නිර්මාණය 
ලේ/. 
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